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Идеја да машине могу интелигентно да извршавају 
задатке сеже дубоко у прошлост наше цивилизације. 
Међутим, кључни искорак направљен је средином 
прошлог века када се схватило да електронски 
рачунари нису само алати за рачунање, већ могу 
да послуже и за процесуирање симбола, што би 
подразумевало и да су способни за обраду природног 
језика, представљање знања, закључивање, учење 
и много тога другог.   

Најпре је 1950. чланак Алана Тјуринга „Рачунарске 
машине и интелигенција“, који започиње мисаоним 
експериментом „Игра имитације“, понудио тест уз 
помоћ ког можемо да утврдимо да ли је нека машина 
интелигентна. Тјурингов тест ће проћи она машина 
коју у комуникацији не можемо да разликујемо од 
човека. 

Потом су се, на чувеној конференцији одржаној 1956. 
године у Колеџу Дартмут окупили, између осталих, 
Џон Макарти, Марвин Мински, Ален Њуел, Клод 
Шенон и Реј Соломонов како би расправили хипотезу 
„да сваки аспект учења или било које друго својство 
интелигенције, у принципу, могу бити толико 
прецизно описани да се може направити машина која 
би их симулирала“. Овај скуп сматра се формалним 
почетком истраживања вештачке интелигенције. 
Уследиле су године истраживања на овом пољу, и 
проучавања односа човека и машине. У светлу развоја 
ве штачке интелигенције, 1996. године одиграо се 
је дан од најпознатијих шаховских мечева – дуел 
најбољег шахисте на свету и једне машине. Програм 
Deep Blue победио je чувеног Гарија Kаспарова.

Данас, деценијама након Тјуринговог теста, скупа 
у Дартмуту, и славног шаховског дуела, сви ми – 
свакодневно, сатима – користимо неку од безброј 
форми вештачке интелигенције, било да је реч о Гугл 
мапама, Фејсбуку, Инстаграму, Линкдину, сервисима 
за претраживање података, дигиталним асистентима, 
онлајн куповини, финансијским трансакцијама или 
уметничким делима.

Од тада до данас, вештачка интелигенција се 
развила у широку интердисциплинарну област која, 
између осталог, обухвата информатику, психологију, 
лингвистику и филозофију, а своју примену налази 
у различитим гранама индустрије, услужних де
латности, екологије, уметности, информисања, 
технологије, пољопривреде и другим сферама друштва.

У наредне две године Фонд за науку Републике Србије 
финансира 12 истраживачких пројеката за развој 
вештачке интелигенције. Циљ Програма за развој 
пројеката из ове области је да подстакне научна 
истраживања у Србији у домену вештачке интелигенције 
и примену тих резултата у привреди.

Основне тематске области Програма су: Општа 
вештачка интелигенција (енг. General artificial 
intelligence), Машинско учење (енг. Machine learning), 
Обрада природног језика (енг. Natural language 
processing), Планирање (енг. Planning), Разумевање 
знања (енг. Кnowledge reasoning), Рачунарски вид 
и говорна комуникација (енг. Computer vision and 
speech communication), Интелигентни системи  
(енг. Intelligent systems).

На Јавни позив, који је био отворен од 29. новембра 
2019. до 31. јануара 2020. године, пријавило се 70 
истраживачких тимова. Пројекте су у два степена, на 
основу критеријума изврсности, утицаја и реализације, 
оцењивали међународни експерти из области вештачке 
интелигенције. У први степен евалуације прошло је 53 
пројекта које су оцењивали рецензенти из 27 земаља 
света. У други степен је упућено 25 пројеката које је 
евалуирао трочлани програмски одбор – инострани 
стручњаци који су претходно учествовали на 
експертским панелима сличних програма у Великој 
Британији, САД и Швајцарској. 

Након завршене евалуације, одабрано је шест пројеката 
примењених истраживања, који ће дати конкретан 
допринос развоју пољопривреде, информационих 
технологија, енергетике, модерне индустрије, 
заштите животне средине; и шест пројеката основних 
истраживања, који треба да допринесу развоју науке. 
Ове пројекте ће у наредне две године реализовати 
истраживачки тимови из Београда, Новог Сада, Ниша 
и Крагујевца. Максималан буџет за финансирање 
једног пројекта је 200.000,00 евра, а пројекти трају до 
две године. Укупан одобрени буџет Програма износи 
2.207.774,08 евра. 

Циљеви Програма одређени су Стратегијом научног 
и технолошког развоја Републике Србије: подстицање 
изврсности и релевантности научних истраживања у 
Србији у домену вештачке интелигенције, подстицање 
примене резултата научних истраживања из домена 
вештачке интелигенције у развоју привреде Србије и 

јачању њених одбрамбених могућности, подстицање 
изврсности и развоја људских ресурса из домена 
вештачке интелигенције. 

Студије указују да би вештачка интелигенција у 
наредних 15 година могла да удвостручи годишње 
стопе глобалног економског раста, a процењујe се да ће 
се употребом AI , глобални БДП увећати за око 1,2 одсто 
годишње. Вештачка интелигенција је фактор који ће 
у наредним годинама у целом свету донети крупне 
промене, а Србија ће се позиционирати међу земље 
које су изазов вештачке интелигенције искористиле 
као прилику за напредак.

Циљеви програма за развој пројеката  
из области вештачке интелигенције



Списак пројекaта и илустратора

AI4TrustBC
Назив пројекта: 
НАПРЕДНЕ ТЕХНИКЕ ВЕШТАЧКЕ ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ 
ЗА АНАЛИЗУ И СИНТЕЗУ КОМПОНЕНАТА СИСТЕМА 
НА БАЗИ ПОУЗДАНИХ БЛОКЧЕЈН ТЕХНОЛОГИЈА
Руководилац пројекта: 
Др Татјана Давидовић
Научноистраживачка организација: 
Математички институт САНУ
Буџет: 
160.673,13 ЕУР

ATLAS
Назив пројекта: 
ТЕОРИЈСКИ ТЕМЕЉИ ВЕШТАЧКЕ ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ 
ЗА НАПРЕДНО ПРОСТОРНО-ВРЕМЕНСКО 
МОДЕЛИРАЊЕ ПОДАТАКА И ПРОЦЕСА
Руководилац пројекта: 
Др Ендре Пап
Научноистраживачка организација: 
Универзитет Сингидунум
Буџет: 
200.000,00 ЕУР

AVANTES
Назив пројекта: 
НОВА РЕШЕЊА У РАЗВОЈУ СОФТВЕРА 
ЗАСНОВАНА НА СЛИЧНОСТИ ТЕКСТОВА 
Руководилац пројекта: 
Др Бошко Николић
Научноистраживачка организација: 
Електротехнички факултет, Универзитет у Београду
Буџет: 
198.261,12 ЕУР

 

Com-in-AI
Назив пројекта: 
НАПРЕДНЕ МЕТОДЕ КВАНТИЗАЦИЈЕ, КОМПРЕСИЈЕ 
И УЧЕЊА У ВЕШТАЧКОЈ ИНТЕЛИГЕНЦИЈИ 
Руководилац пројекта: 
Др Зоран Перић
Научноистраживачка организација: 
Електронски факултет, Универзитет у Нишу
Буџет: 
189.588,61 ЕУР

DECIDE
Назив пројекта: 
ДЕЦЕНТРАЛИЗОВАНО УПРАВЉАЊЕ ИНТЕЛИГЕНТНИМ 
МУЛТИАГЕНТНИМ ДИНАМИЧКИМ СИСТЕМИМА 
БАЗИРАНО НА МАШИНСКОМ УЧЕЊУ
Руководилац пројекта: 
Др Милош Станковић
Научноистраживачка организација: 
Универзитет Сингидунум
Буџет:  
196.143,98 ЕУР

GRASP
Назив пројекта: 
ГРАФОВИ У ПРОСТОРУ: МАПИРАЊЕ ГРАФОВА ЗА 
МАШИНСКО УЧЕЊЕ НА КОМПЛЕКСНИМ ПОДАЦИМА
Руководилац пројекта: 
Др Милош Радовановић
Научноистраживачка организација: 
Природно-математички факултет, 
Универзитет у Новом Саду
Буџет: 
121.296,51 ЕУР
 
 
 

AI4WorkplaceSafety
Назив пројекта: 
ПРИМЕНА ВЕШТАЧКЕ ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ ЗА 
УНАПРЕЂЕЊЕ БЕЗБЕДНОСТИ НА РАДУ 
Руководилац пројекта: 
Др Арсо М. Вукићевић
Научноистраживачка организација: 
Факултет инжењерских наука, 
Универзитет у Крагујевцу
Буџет: 
198.615,08 ЕУР

ARTEMIS
Назив пројекта: 
ВЕШТАЧКА ИНТЕЛИГЕНЦИЈА У ИНОВАТИВНИМ 
СЕРВИСИМА ЗА УПРАВЉАЊЕ ЕНЕРГИЈОМ 
Руководилац пројекта: 
Др Сања Вранеш
Научноистраживачка организација: 
Институт „Михајло Пупин“, Универзитет у Београду 
Буџет: 
199.902,20 ЕУР

CERES 
Назив пројекта: 
ИНФОРМАЦИЈЕ БАЗИРАНЕ НА САТЕЛИТСКОМ 
ОСМАТРАЊУ ЗЕМЉЕ ЗА „ПАМЕТНУ“ И 
РЕГЕНЕРАТИВНУ ПОЉОПРИВРЕДУ
Руководилац пројекта: 
Др Милош Ковачевић
Научноистраживачка организација: 
Грађевински факултет, Универзитет у Београду
Буџет: 
198.975,64 ЕУР

Clean CADET
Назив пројекта: 
ЕДУКАТИВНИ АЛАТ ЗА ПОДРШКУ ПИСАЊА 
ДОБРО ДИЗАЈНИРАНОГ КОДА 
Руководилац пројекта: 
Др Јелена Сливка
Научноистраживачка организација: 
Факултет техничких наука, Универзитет у Новом Саду
Буџет: 
146.172,87 ЕУР

MISSION 4.0
Назив пројекта: 
ДУБОКО МАШИНСКО УЧЕЊЕ И БИОЛОШКИ 
ИНСПИРИСАНИ АЛГОРИТМИ ВИШЕКРИТЕРИЈУМСКЕ 
ОПТИМИЗАЦИЈЕ ПРИ УПРАВЉАЊУ И ТЕРМИНИРАЊУ 
КИБЕРНЕТСКО ФИЗИЧКИХ СИСТЕМА У ИНДУСТРИЈИ 4.0
Руководилац пројекта: 
Др Зоран Миљковић
Научноистраживачка организација: 
Машински факултет, Универзитет у Београду
Буџет: 
199.949,18 ЕУР
 
S-ADAPT
Назив пројекта: 
АДАПТАЦИЈА ГОВОРНИКА И СТИЛА ГОВОРА 
ДИГИТАЛНИХ ГОВОРНИХ АСИСТЕНАТА ЗАСНОВАНА 
НА МЕТОДАМА ЗА ОБРАДУ СЛИКЕ
Руководилац пројекта: 
Др Владо Делић
Научноистраживачка организација: 
Факултет техничких наука, Универзитет у Новом Саду
Буџет: 
198.195,76 ЕУР

ПОТПРОГРАМ ОСНОВНИХ ИСТРАЖИВАЊА ПОТПРОГРАМ ПРИМЕЊЕНИХ ИСТРАЖИВАЊА

Срђа Драговић Драгана Кртинић Ивана Бугариновић Јаков Јаковљевић Давид Билобрк Моника Ланг Никола Кораћ Ирена Гајић Жељко Лончар Срђа Драговић Александра Јованић Давид Билобрк



Назив пројекта: 
НАПРЕДНЕ ТЕХНИКЕ ВЕШТАЧКЕ 
ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ ЗА АНАЛИЗУ И 
СИНТЕЗУ КОМПОНЕНАТА СИСТЕМА 
НА БАЗИ ПОУЗДАНИХ БЛОКЧЕЈН 
ТЕХНОЛОГИЈА 
 
ADVANCED ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
TECHNIQUES FOR ANALYSIS AND DE-
SIGN OF SYSTEM COMPONENTS BASED 
ON TRUSTWORTHY BLOCKCHAIN TECH-
NOLOGY

Акроним: 
AI4TrustBC

Руководилац пројекта: 
Др Татјана Давидовић

Научноистраживачка организација: 
Математички институт САНУ

Буџет: 
160.673,13 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Спајање вештачке интелигенције и 
блокчејна примењујући стандардне и 
напредне методе AI за развој поузданих 
BC технологија.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Овај пројекат ће користити AI технике 
које омогућују „рударење“ база података, 
машинско учење, AI алгоритме, а 
развијаће и методе и технике за заштиту 
приватности података.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Унапређење елемената BC технологије 
применом метода AI. Очекује се и да 
одређене примене BC технологије 
унапреде основе за AI и нове моделе за 
заштиту приватности.

Вештачка интелигенција и блокчејн два су 
тренутно најактуелнија појма у домену те х-
нолошког развоја друштва. Свакодневно се 
стварају и складиште огромне количине ди ги-
талних података које настају путем социјалних 
мрежа, е-трговине и е-услуга у здравству и 
школству, а уједно се развијају и механизми 
за њихову обраду, што заправо представља 
ве штачку интелигенцију. Са друге стра не, 
од појаве криптовалуте биткоин, блокчејн 
технологија је, осим у области фи нансија, на-
шла своју примену и у другим доменима. Про-
јекат AI4TrustBC спаја ова два кључна појма 
примењујући стандардне и на предне методе ве-
штачке интелигенције (AI) за развој поузданих 
(Trust) блокчејн технологија (BC).

AI и BC технологије су области од огромног 
истраживачког значаја због потенцијала да 
пруже одговоре на низ друштвених потреба 
и помогну развоју нових и ефикаснијих 
привредних парадигми. 

Суштински значај пројекта за Србију је 
да отвори простор за даља истраживања 
примене ове две технологије. Међународна 
димензија пројекта огледа се у остваривању 
нових при лога синергији AI и BC технологије 
и афирмисању наших истраживачких по-
тенцијала.

Синергијом вештачке интелигенције и блокчејн 
технологије створиће се услови за развој нових и 
ефикаснијих достигнућа у привреди и бројним 
друштвеним сферама

AI4TrustBC
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Назив пројекта: 
ТЕОРИЈСКИ ТЕМЕЉИ ВЕШТАЧКЕ 
ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ ЗА НАПРЕДНО 
ПРОСТОРНО-ВРЕМЕНСКО 
МОДЕЛИРАЊЕ ПОДАТАКА И ПРОЦЕСА 
 
ARTIFICIAL INTELLIGENCE THEORETI-
CAL FOUNDATIONS FOR ADVANCED SPA-
TIAL-TEMPORAL MODELLING OF DATA 
AND PROCESSING

Акроним: 
ATLAS

Руководилац пројекта: 
Др Ендре Пап

Научноистраживачка организација: 
Универзитет Сингидунум

Буџет: 
200.000,00 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Oбезбедити основу за препоруке мера које 
треба предузети да би се смањило штетно 
дејство загађења ваздуха на животну 
средину и здравље људи.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
У реализацији пројекта биће коришћене 
методе и технике софт компјутинга, 
оператора агрегације, неадитивних мера и 
интеграла за резоновање са неодређеним 
и непотпуним подацима, алгоритми 
машинског и дубоког учења, семантичко 
моделовање, ћелијски аутомати и 
хибридни модели.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Репозиторијум јавно доступних података 
о квалитету ваздуха, креирање 
нових теоријских основа вештачке 
интелигенције, софтверски алати 
за креирање рачунарских модела 
и рачунарску симулацију сложених 
просторно-временских система.

Пројекат ATLAS бави се развојем теоријских 
метода вештачке интелигенције, као и 
применом вештачке интелигенције и ра-
чунарске симулације кроз платформу која је 
намењена истраживању понашања сложе-
них геопросторних система променљивих 
у времену. Један од задатака пројекта је и 
креирање нових теоријских основа вештачке 
интелигенције у оквиру софт компјутинга, 
оператора агрегација, неадитивних мера и 
интеграла. 

За потребе евалуације иновираних метода би-
ће спроведено пилот-истраживање глобалног 
квалитета ваздуха како би се продубило 
разумевање фактора животне средине који 
утичу нивое загађујућих супстанци, као и пред-
виђање њиховог понашања под одређе ним 

околностима. На основу добијених података 
ATLAS ће обезбедити основу за препоруке мера 
које надлежне организације и/или појединци 
треба да предузму да би се предупредило или 
смањило штетно дејство загађења ваздуха на 
животну средину и здравље људи.

Резултати овог пројекта обезбедиће полазне 
предуслове за научно засновано и компете н-
тно одлучивање о мерама за очување животне 
средине у Србији и свету, али и о мерама 
које појединци треба да предузимају у циљу 
заштите сопственог здравља у актуелним 
условима. Такође, за Србију ће пројекат AT-
LAS бити значајан због доприноса развоју 
истраживачких капацитета у области 
вештачке интелигенције и њене примене.

Уколико би се одлучивање о мерама за очување 
животне средине ослањало на савремене методе 
вештачке интелигенције, смањило би се штетно 
дејство загађења ваздуха на животно окружење 
и здравље људи

ATLAS
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Назив пројекта: 
НОВА РЕШЕЊА У РАЗВОЈУ СОФТВЕРА 
ЗАСНОВАНА НА СЛИЧНОСТИ 
ТЕКСТОВА 
 
ADVANCING NOVEL TEXTUAL SIMILAR-
ITY-BASED SOLUTIONS IN SOFTWARE 
DEVELOPMENT

Акроним: 
AVANTES

Руководилац пројекта: 
Др Бошко Николић

Научноистраживачка организација: 
Електротехнички факултет, 
Универзитет у Београду

Буџет: 
198.261,12 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Формирање скупова анотираних 
података и увођење иновација у постојеће 
технологије за напредну аутоматску 
обраду српског језика.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Реализоваће се новe методe за 
анализу програмског кода применом 
техника машинског учења и вештачке 
интелигенције. Анализираће се 
препознавање семантичке сличности 
коментара делова софтвера, као и 
сличности између текстова различитих 
дужина.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Нови алат за утврђивање сличности 
софтвера. Нови алгоритам за претрагу 
кода према значењу путем упита 
на природном језику. Алгоритам за 
препознавање сличности текстова 
различитих дужина. Скупови података 
и модели за аутоматску обраду српског 
језика.

Интердисциплинарни истраживачки тим 
развиће интелигентни алат за препознавање 
семантичке сличности између делова 
софтверског система исписаних на 
програмским језицима и коментара на 
природним језицима. Посебну пажњу 
истраживачи ће усмерити на решавање 
проблема сличности између два текста 
различитих дужина, пре свега на српском, уз 
упоређивање са резултатима добијеним за 
енглески језик. Такође, реализовани систем 
ће моћи да препозна дупликате делова 
софтвера. За потребе пројекта користиће се 
нови методи за анализу програмског кода који 
подразумевају употребу техника машинског 
учења и вештачке интелигенције. 

Осим алата за утврђивање сличности између 
делова софтвера и унесених коментара, група 
со  фтверских инжењера и лингвиста фо рми-
раће и нови алгоритам за претрагу кода према 
значењу, тачније путем упита на природном 
језику (српском и енглеском). 

Пројекат AVANTES од великог је значаја за 
Србију јер ће истраживачи формирати скупове 
анотираних података и увести иновације у 
постојеће технологије за обраду српског језика, 
за који је тренутно доступно далеко мање 
ресурса него за веће језике попут енглеског. 
То ће олакшати рад софтверским инжењерима 
у нашој земљи, али и лингвистима који се баве 
истраживањем српског језика.

Резултат блиске сарадње истраживача из наизглед 
удаљених научних области биће нови систем који 
ће олакшати рад софтверским инжењерима, али 
и лингвистима који проучавају српски језик

AVANTES

И
лу

ст
ра

ци
ја

: И
ва

на
 Б

уг
ар

ин
ов

ић



Назив пројекта: 
НАПРЕДНЕ МЕТОДЕ КВАНТИЗАЦИЈЕ, 
КОМПРЕСИЈЕ И УЧЕЊА У ВЕШТАЧКОЈ 
ИНТЕЛИГЕНЦИЈИ 
 
ADVANCED METHODS OF QUANTIZA-
TION, COMPRESSION AND LEARNING IN 
ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Акроним: 
Com-in-AI

Руководилац пројекта: 
Др Зоран Перић

Научноистраживачка организација: 
Електронски факултет,  
Универзитет у Нишу

Буџет: 
189.588,61 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Дигитална репрезентација параметара 
дубоких неуронских мрежа са знатно 
мањим бројем бита (2-6 битова, уместо 
уобичајених 32), уз очување тачности рада 
неуронске мреже.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Користиће се алгоритми дубоког 
учења, алгоритми за кластеровање и 
класификацију, алгоритми за откривање 
законитости у подацима. Вршиће се 
и статистичка анализа и моделовање 
параметара.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Развијање метода за смањење сложености 
AI алгоритама и потребних хардверских 
ресурса коришћењем напредних техника 
квантизације и компресије и експертизе 
тима у тој области.

Алгоритми вештачке интелигенције (AI 
алгоритми) деценијама се користе за успешно 
решавање најизазовнијих проблема, а њихов 
утицај на човека и друштво константно расте. 
Због своје сложености, AI алгоритми захтевају 
комплексну софтверску имплементацију 
као и знатне хардверске ресурсе, а притом 
троше и велику количину енергије, што 
ограничава њихову примену. Последњих 
година спроведена су бројна истраживања 
у погледу њихове шире  имплементације на 
преносним и терминалним уређајима. Један 
од најактуелнијих праваца истраживања је-
сте примена квантизације и компресије у 
дубоком учењу у циљу смањења комплексно-
сти алгоритама. Иако су постигнути одређени 
резултати, утицај квантизације и компресије на 

тачност рада AI алгоритама још није довољно 
истражен. 

Пројекат Com-in-AI бавиће се анализом 
суштине рада и повећањем ефикасности 
метода и алгоритама дубоког учења. Акценат 
ће бити на развоју иновативних метода ко м-
пресије и квантизације параметара дубоких 
неуронских мрежа како би се омогућила 
дигитална репрезентација ових параметара 
са знатно мањим бројем битова,  уз очување 
високе тачности рада неуронске мреже. То 
ће подразумевати смањење сложености 
софтверске имплементације, комплексности 
извршавања и потребних хардверских ресурса, 
а омогућиће и брже извршавање AI алгоритама.

Да би се унапредила ефикасност рада алго ри тама 
ве штачке интелигенције, неопходно је успоста
вити нове методе компресије и квантизације  
па раме тара дубоких неуронских мрежа

Com-in-AI
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Назив пројекта: 
ДЕЦЕНТРАЛИЗОВАНО УПРАВЉАЊЕ 
ИНТЕЛИГЕНТНИМ МУЛТИАГЕНТНИМ 
ДИНАМИЧКИМ СИСТЕМИМА 
БАЗИРАНО НА МАШИНСКОМ УЧЕЊУ 
 
DECENTRALIZED MACHINE LEARNING 
CONTROL FOR INTELLIGENT MULTI-
AGENT DYNAMICAL SYSTEMS

Акроним: 
DECIDE

Руководилац пројекта: 
Др Милош Станковић

Научноистраживачка организација: 
Универзитет Сингидунум

Буџет: 
196.143,98 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Развој нових метода, алгоритама и 
практичних алата за децентрализовано 
учење и интелигентно управљање 
интелигентним умреженим сајбер- 
-физичким системима, уз ригорозну 
теоријску анализу њихових особина и 
перформанси.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Истраживачи ће развити нове 
децентрализоване алгоритме засноване 
на примени дистрибуираних консензус 
техника оптималног управљања, 
машинског учења, учења поткрепљењем, 
као и теорије игара.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Развијање алгоритама који ће имати 
супериорне особине у односу на постојеће, 
уз математички доказ и верификацију 
помоћу симулација и практичних примена.

Пројекат DECIDE бави се проблемима који 
припадају новонасталој области инте-
лигентних умрежених сајбер-физичких си-
стема (Intelligent Networked Cyber-Physical 
Systems – INCPS), усмереној на проучавање 
сложених, просторно дистрибуираних мулти-
агентних динамичких система. Овакви си-
стеми представљају један од највећих изазова 
у савременој науци и технологији, с обзиром 
на широку област примене која обухвата 
ројеве и формације аутономних возила, па-
метне зграде, гра дове и еле ктроенергетске 
мреже, као и инте лигентне пољопривредне, 
транспортне и производне системе. 

Општи циљ пројекта је развој нових мето-
да, алгоритама и практичних алата за 
децентрализовано учење и интелигентно 

управљање у области INCPS, уз теоријску 
анализу особина и перформанси интелиге нт-
них умрежених сајбер-физичких система. На 
практичном нивоу, истраживачи ће развити 
хардверска и софтверска решења за два 
конкретна проблема: аутономно управљање 
јатом дронова у мисији потраге за циљем и 
отпремом корисног терета, као и интелигентно 
децентрализовано управљање производном 
линијом.

Очекује се да ће резултати пројекта DECIDE 
утицати на развој и примену различитих 
иновативних решења у привреди као и на ра-
звој високо продуктивне и одрживе пољопри-
вредне производње у Србији. 

Развој нових алата за децентрализовано учење и 
управљање интелигентним умреженим сајбер
физичким системима пружиће иновативна 
решења за унапређење производног процеса и 
развој одрживе пољопривреде

DECIDE
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Графови, односно мреже, помажу нам да 
схватамо свет који нас окружује. Тачке, тј. 
чворови графа, могу представљати ентитете 
– на пример, људе – док везе између тачака, 
тј. гране графа, изражавају неки однос или 
интеракцију – рецимо, познанство – између 
њих. На сличан начин се готово свака појава, 
од нивоа атома до нивоа галаксија, може 
моделовати у форми графа. 

Једна од најважнијих операција која је досту п-
на код графова јесте њихова трансформација 
у „традиционалну“ форму података – табелу. 
При меном „класичних“ табеларних техника 
ве штачке интелигенције и анализе података 
мо жемо стећи увиде до којих би било тешко или 
не мо гуће доћи директним посматрањем мрежа. 
Та ко, уз помоћ опробаних табеларних техника 

на графу интеракција корисника Фејсбука, ко-
риснике можемо класификовати у одређене 
категорије од интереса, идентификовати 
заједнице или препоручити пријатеље. 

Традиционалне технике машинског учења и 
анализе података у овом случају су осетљиве 
на велики број колона у табели, за који се 
користи термин висока димензионалност. Та 
осетљивост – проклетство димензионалности – 
може довести до тешкоћа или неуспеха у раду. 
Овај пројекат се бави негативним ефектима 
високе димензионалности на успешност 
мапирања графова и потоњу примену техника 
за класификацију, кластеринг, налажење 
сличних ентитета и предвиђање нових веза.

GRASP

ЦИЉ ПРОЈЕКТА
Мапирање графова које ће омогућити 
примену широког спектра техника 
машинског учења и анализе података на 
графове или мреже. 

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Током реализације пројекта примењиваће 
се технике машинског учења, технике 
за брзу претрагу и предвиђање веза и 
постојеће, али и нове технике за мапирање 
графова. 

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Реч је о новим техникама за мапирање 
графова које узимају у обзир 
димензионалност њихове табеларне 
репрезентације, као и о бесплатним 
софтверским алатима отвореног кода.

Назив пројекта: 
ГРАФОВИ У ПРОСТОРУ: МАПИРАЊЕ 
ГРАФОВА ЗА МАШИНСКО УЧЕЊЕ НА 
КОМПЛЕКСНИМ ПОДАЦИМА 
 
GRAPHS IN SPACE: GRAPH 
EMBEDDINGS FOR MACHINE LEARNING 
ON COMPLEX DATA

Акроним: 
GRASP

Руководилац пројекта: 
Др Милош Радовановић

Научноистраживачка организација: 
Природно-математички факултет, 
Универзитет у Новом Саду

Буџет: 
121.296,51 ЕУР

Трајање:
24 месеца

Уз помоћ машинског учења формираће се нове 
технике поузданог мапирања графова и ефи
каснији описи модела и структуре података
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Назив пројекта: 
ПРИМЕНА ВЕШТАЧКЕ ИНТЕЛИГЕНЦИЈЕ  
ЗА УНАПРЕЂЕЊЕ БЕЗБЕДНОСТИ  
НА РАДУ 
 
ARTIFICIAL INTELLIGENCE FOR  
MANAGING WORKPLACE SAFETY

Акроним: 
AI4WorkplaceSafety

Руководилац пројекта: 
Др Арсо М. Вукићевић

Научноистраживачка организација: 
Факултет инжењерских наука, 
Универзитет у Крагујевцу

Буџет: 
198.615,08 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА
Aутоматизација детекције узрочника 
и праћење претходних повреда на 
раду употребом алгоритама вештачке 
интелигенције.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Низ сукцесивних модула у којима ће 
бити развијани и коришћени различити 
алгоритми за детекцију, проверу и дубоко 
учење.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Развојем алгоритама вештачке 
интелигенције биће омогућена практична 
примена концепата физичке ергономије 
и неуроергономије за побољшање 
безбедности и здравља на раду.

Мишићно-коштане повреде, и уопште повреде 
на раду, представљају главни разлог одсуства 
са посла у свету, што за последицу има 
велике губитке по привреду и здравствени 
систем. Главни узрочници повреда на раду 
су недостатак личне заштитне опреме и не-
правилно извршавање репетитивних ра-
дних задатака, а њихова превенција захтева 
објективно и благовремено уочавање не без-
бедних поступака радника. Тренутна пракса 
мануелног извештавања и надзора показала 
се као неефикасна у производној индустрији, 
посебно ако се у обзир узму величине хала и 
број радника у фабрикама. 

Циљ пројекта AI4WorkplaceSafety је ауто-
матизација детекције и праћења претходних 
повреда на раду употребом алго ритама 

вештачке интелигенције. У фокусу овог 
пројекта биће радни задатак транспорта 
терета ручним колицима, који је изабран као 
репрезентативан јер у пракси често доводи 
до повреда код радника и заступљен је у свим 
областима индустрије. 

Аутоматизација детектовања узрочника 
повреда довешће до редуковања напора и 
трошкова менаџмента безбедности на раду и 
здравственог система, а извештавање ће бити 
објективније. Осим у производном сектору 
(у којем ради већина запослених у Србији), 
резултати пројекта могли би да нађу примену 
и у ергономији, спорту, здравству итд.

Употребом алгоритама вештачке интелиге н
ције аутоматизоваће се детекција узрочника и 
праћење историја повреда на раду, унапредиће 
се безбедност запослених и смањити губици по 
привреду и здравствени систем

AI4WorkplaceSafety
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Назив пројекта: 
ВЕШТАЧКА ИНТЕЛИГЕНЦИЈА У 
ИНОВАТИВНИМ СЕРВИСИМА ЗА 
УПРАВЉАЊЕ ЕНЕРГИЈОМ 
 
ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN ENERGY 
MANAGEMENT INNOVATIVE SERVICES

Акроним: 
ARTEMIS

Руководилац пројекта: 
Др Сања Вранеш

Научноистраживачка организација: 
Институт „Михајло Пупин“, 
Универзитет у Београду

Буџет: 
199.902,20 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Смањење укупне потрошње енергије 
и трошкова снабдевања кроз технике 
напредног управљања и већу употребу 
обновљивих извора енергије.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Предвиђено је коришћење напредних 
техника машинског учења, укључујући 
вештачке неуралне мреже и стабла за 
одлучивање, као и технике линеарног и 
целобројног програмирања и алата за 
семантичку обраду података.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Успостављање генеричког stack-а 
енергетских сервиса на бази употребе 
вештачке интелигенције, који се може 
једноставно интегрисати у постојеће 
системе енергетског менаџмента.

Глобални процес дигитализације утицао је 
на све области, а електроенергетски сектор 
тренутно доживљава највећу трансформацију 
од свог настанка. У току је транзиција са 
конвенционалног система ка тзв. паметној 
мрежи, која подразумева велики број 
дистрибуираних, често обновљивих извора 
енергије на страни крајњих потрошача. 

Паметна мрежа своје име дугује високом 
нивоу дигитализације, односно успостављању 
напредних механизама надзора и управљања. 
У оквиру паметне мреже формиран је и 
произвођач-потрошач (prosumer), нови ентитет 
у електроенергетском систему, којег одликује 
већa независност од остатка система, али 
и способност да чува локално произведену 
енергију или је извезе на мрежу, што читав 

систем чини флексибилнијим у погледу 
одржавања стабилности и оптималног ко-
ришћења постојећих ресурса. 

Пројекат ARTEMIS бави се развојем аналити-
чких алата на бази коришћења вештачке инте-
лигенције за потребе ефикаснијег управљања 
просумерима у контексту паметне мреже. 
Ови алати биће интегрисани у јединствени 
апликативни stack, који пружа напредне 
аналитичке сервисе у различитим сценаријима 
– од појединачног домаћинства, преко блока 
зграда до дистрибутивне мреже. Сервиси 
пројекта ARTEMIS углавном ће се ослањати на 
примену најмодернијих технологија у домену 
вештачке интелигенције како би допринели 
решавању разних проблема.

Развојем напредног ентитета произвођач 
потрошач (prosumer) биће омогућено ефикасније 
управљање енергијом и рационалније коришћење 
обновљивих извора енергије
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Назив пројекта: 
ИНФОРМАЦИЈЕ БАЗИРАНЕ НА 
САТЕЛИТСКОМ ОСМАТРАЊУ ЗЕМЉЕ 
ЗА „ПАМЕТНУ“ И РЕГЕНЕРАТИВНУ 
ПОЉОПРИВРЕДУ 
 
EO-BASED INFORMATION FOR “SMARTER” 
AGRICULTURE AND CARBON FARMING

Акроним: 
CERES

Руководилац пројекта: 
Др Милош Ковачевић

Научноистраживачка организација: 
Грађевински факултет,  
Универзитет у Београду

Буџет: 
198.975,64 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Израда модела на бази алгоритама 
вештачке интелигенције и 
геоинформатике намењених подршци 
пољопривредној производњи у Србији.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
У циљу генерисања информација за 
унапређење пољопривреде користиће 
се вештачка интелигенција заједно са 
производима даљинске детекције, text 
mining-а и геоинформатике, укључујући и 
узорковање земљишта.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Резултати овог пројекта помоћи ће 
пољопривредним произвођачима да своје 
одлуке заснивају на актуелним подацима, 
а не на претпоставкама.

У фокусу пројекта CERES јесте израда алата 
на бази алгоритама вештачке интелигенције 
намењених подршци пољопривредној 
производњи. Идеја пројекта је да се креирају 
модели који би на основу мноштва доступних 
информација – у виду оптичких и радарских 
сателитских снимака (Mисија Коперникус), 
података о земљишту (in-situ, LandGIS, Soil-
Grids), прецизних метеоролошких података и 
текстуалних података доступних на интернет 
порталима намењеним пољопривреди – 
могли да аутоматизовано генеришу нове 
информације које ће служити правовременом 
доношењу исправних одлука у пољопривреди. 

Модели ће бити развијани за потребе ране 
идентификације промена у расту биљке, 
аутоматизованог закључивања о узроцима 

насталих промена, процене приноса и хумуса 
у земљишту, као и за идентификацију актив-
н ости обраде земљишта. Истраживачи ће 
развити и методологију која ће омогућити 
обликовање изворних података и њихово 
прилагођавање потребама креирања модела.

Примена вештачке интелигенције у пољо-
привреди актуелна је у читавом свету, а у 
Србији би развоју ових технологија требало 
придати нарочит значај јер је реч о једној од 
кључних грана српске економије. Пројекат 
CERES представља важан искорак у примени 
ши роког спектра релевантних података који се 
сва кодневно генеришу и у којима лежи огро-
ман потенцијал за побољшање пољопривредне 
производње и развој концепта паметне 
пољопривреде. 

Креирањем модела који ће аутоматизовано да 
идентификују промене у расту биљке, процењују 
приносе и пружају информације о земљишту 
унапредиће се пољопривредна производња

CERES
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Назив пројекта: 
ЕДУКАТИВНИ АЛАТ ЗА ПОДРШКУ 
ПИСАЊА ДОБРО ДИЗАЈНИРАНОГ 
КОДА 
 
CLEAN CODE AND DESIGN  
EDUCATIONAL TOOL

Акроним: 
Clean CADET

Руководилац пројекта: 
Др Јелена Сливка

Научноистраживачка организација: 
Факултет техничких наука, 
Универзитет у Новом Саду

Буџет: 
146.172,87 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Oмогућавање јефтинијег развоја 
квалитетног софтвера.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Проблему аутоматске детекције 
проблематичних делова кода приступиће 
се комбиновањем техника машинског 
учења са правилима која ће развити 
доменски стручњаци (rule-based system).

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Развој паметног дигиталног асистента који 
ће помагати програмерима да производе 
квалитетнији софтвер.

Софтвери прожимају данашњу цивилизацију и 
присутни су у многобројним аспектима нашег 
живота. Потражња за њима расте сваког дана, 
а произвођачи су под великим притиском да 
брзо развијају нова решења. У овој трци многи 
занемарују квалитет софтвера, прибегавајући 
решењима подложним грешкама, чији даљи 
развој постаје прогресивно скупљи.

Пројекат Clean CADET требало би да омогући 
јефтинији развој квалитетног софтвера. 
Истраживачи ће креирати дигиталног 
асистента, чија ће намена бити да помаже 
програмерима да производе квалитетнији 
софтвер. Дигитални асистент обухватаће 
алгоритме вештачке интелигенције за 
детекцију неквалитетног кода који ће се 
примењивати док инжењер програмира. 

Овај софистицирани алат препоручиваће 
програмеру едукативни материјал прилагођен 
његовим личним потребама и склоностима, 
који ће му помоћи да разуме уочени проблем 
и одговори на њега адекватним решењем, али 
и да унапреди своју вештину.  

Аутоматизацијом процеса образовања једним 
делом ће се премостити проблем недостатка 
довољног броја стручњака који би требало 
да помогну младим програмерима у стицању 
експертизе. Такође, употребом ових алата 
показаће се које су најбоље праксе учења на 
даљину, што ће решити неке од проблема у 
образовању ако се и у будућности суочимо са 
глобалном кризом попут данашње.  

Паметни дигитални асистент који аутоматски 
детектује неквалитетан код омогућиће јефтинији 
развој квалитетног, добро дизајнираног софтвера
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Назив пројекта: 
ДУБОКО МАШИНСКО УЧЕЊЕ И 
БИОЛОШКИ ИНСПИРИСАНИ АЛГОРИТМИ 
ВИШЕКРИТЕРИЈУМСКЕ ОПТИМИЗАЦИЈЕ 
ПРИ УПРАВЉАЊУ И ТЕРМИНИРАЊУ 
КИБЕРНЕТСКО ФИЗИЧКИХ СИСТЕМА У 
ИНДУСТРИЈИ 4.0 
 
DEEP MACHINE LEARNING AND SWARM 
INTELLIGENCE-BASED OPTIMIZATION AL-
GORITHMS FOR CONTROL AND SCHEDUL-
ING OF CYBER-PHYSICAL SYSTEMS IN IN-
DUSTRY 4.0

Акроним: 
MISSION 4.0

Руководилац пројекта: 
Др Зоран Миљковић

Научноистраживачка организација: 
Машински факултет,  
Универзитет у Београду

Буџет: 
199.949,18 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Интегрисање технике вештачке 
интелигенције за дубоко машинско 
учење и биолошки инспирисане 
вишекритеријумске оптимизације како 
би се остварили кибернетско-физички 
производни системи.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Развиће се алгоритми биолошки 
инспирисаних техника оптимизације, као 
и оригинална метода за интелигентну 
навигацију мобилног робота базирана на 
машинском гледању и стерео визуелном 
управљању.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Поред научних радова, очекује се 
реализовање техничких решења у домену 
когнитивне мобилне роботике и одговора 
на сајбер нападе, као и развијање 
оригиналних алгоритама за оптимално 
коришћење и терминирање производних 
ресурса.

У реализацији пројекта MISSION 4.0 биће 
имплементирани нови интердисциплинарни 
приступи у следећим научноистраживачким 
правцима: опти мизација интегрисаних 
технолошких процеса и планова терминирања 
при динамичком развоју производних ресурса, 
интелигентно управљање мобилних робота 
базирано на стерео машинском гледању, 
као и дубоко машинско учење кибернетско- 
-физичких система током безбедне међусобне 
ко муникације у оквиру Индустрије 4.0.

Стратешки циљ пројекта MISSION 4.0 
подразумева утицај и имплементацију ори-
гиналне методологије засноване на те хникама 
вештачке интелигенције, уз развој и примену 
етичких принципа у когнитивној роботици 
са социолошког аспекта, и то у производним 

системима који ће примењивати оствариве 
принципе Индустрије 4.0 у Републици Србији. 
Међународни допринос глобалном развоју 
у домену четврте индустријске револуције 
огледаће се кроз публиковање остварених 
резултата пројекта сходно приступу оријен-
тисаном ка отвореној науци и кроз њихово 
представљање на престижним научним 
конференцијама.

Пројекат је усмерен ка остварењу адаптабил-
них, реконфигурабилних и интелигентних 
кибе рнетско-физичких производних система, 
који су неопходни у четвртој индустријској ре-
волуцији, што је стратешки правац развоја 
производних технологија у оквиру данашње 
привреде Републике Србије.

Да би Индустрија 4.0 заживела и у Србији, неопхо
дно је имплементирати оригиналне методологије 
засноване на техникама вештачке интелигенције 
– уз развој и примену етичких принципа у 
когнитивној роботици

MISSION 4.0
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Назив пројекта: 
АДАПТАЦИЈА ГОВОРНИКА И СТИЛА 
ГОВОРА ДИГИТАЛНИХ ГОВОРНИХ 
АСИСТЕНАТА ЗАСНОВАНА НА 
МЕТОДАМА ЗА ОБРАДУ СЛИКЕ 
 
SPEAKER/STYLE ADAPTATION FOR  
DIGITAL VOICE ASSISTANTS BASED ON 
IMAGE PROCESSING METHODS

Акроним: 
S-ADAPT

Руководилац пројекта: 
Др Владо Делић

Научноистраживачка организација: 
Факултет техничких наука, 
Универзитет у Новом Саду

Буџет: 
198.195,76 ЕУР

Трајање:
24 месеца

ЦИЉ ПРОЈЕКТА:
Имплементација алгоритама за адаптацију 
на говорника/стил у већ постојећег 
говорног асистента на српском језику.

МЕТОДОЛОГИЈА: 
Ослањање на технологије вештачке 
интелигенције, концепте машинског 
учења и алгоритме засноване на 
дубоким неуронским мрежама, посебно 
конволуционим неуронским мрежама.

ОЧЕКИВАНИ РЕЗУЛТАТИ: 
Унапређење флексибилности говорних 
технологија и употребљивости дигиталних 
говорних асистената, робота, паметних 
кућа, канцеларија и аутомобила.

Говорна комуникација између човека и ма-
шине, заснована на технологијама аутомат-
ског препознавања говора, у једном смеру, 
и синтезе говора на основу текста, у другом, 
није подједнако флексибилна нити подједна-
ко природна као говорна комуникација између 
људи. Овакав облик комуницирања не може 
довољно брзо и тачно да функционише у 
условима различите амбијенталне буке, али 
ни различитих гласова говорника и начина, 
односно стила говора. Пројекат S-ADAPT 
ће применом напредних метода вештачке 
интелигенције усавршити поменуте аспекте 
говорне комуникације човека и машине. 

Аутоматско препознавање говора биће та чн и је 
и робустније, јер ће се адаптирати на пол и ста-
рост говорника, његов начин говора, као и на 

специфичности услова снимања. Технологија 
синтезе говора биће флексибилнија у погледу 
гласа говорника и његовог говорног стила, и 
то уз релативно малу количину података за 
адаптацију, што је веома важно јер је у реа-
лним сценаријима на располагању обично 
мала количина говорног материјала.

Као директан резултат пројекта, широком кру-
гу корисника у Србији и другим земљама биће 
омогућено да на свом матерњем језику фле-
ксибилно комуницирају са својим моби лним 
телефоном, а касније и са другим уређајима. 
Резултати истраживања биће верификовани 
кроз уградњу у постојећу апликацију диги та л-
ног говорног асистента за мобилне телефоне.

Бука, различити гласови и стилови говора само 
су неке од препрека за ефикаснију комуникацију 
између људи и машина, а могуће их је превазићи 
употребом напредних метода вештачке инте
лигенције
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